









should  be  placed  on  providing  students  with  contexts  for  discovering  underlining 
relationships  between  numbers  and  operations  (Baroody,  2003;  Threlfall,  2009).  Digital 
games by their nature represent an engaging context for exploration and discovery learning 




















and  a  close  to  significant  increase  in  the  number  of  multi‐operation  solutions  used  
(t(21)=‐2.01, p=.06). Repeated measure ANOVA comparing low vs. high gaming quality groups 
(based on  the amount of gold medals  received)  showed a moderate  interaction effect of 
gaming quality  and  time point  for multi‐operation  solutions  (F(1,  19)=3.089, p=.095, p2 
=.14), indicating that students with a better gaming quality improved more than their peers 
in their use of multi‐operation solutions from pre‐ to post‐test. 
Results suggest that the described indicators may represent a reliable way of measuring 
adaptive arithmetic problem solving strategies although more evidence is needed to further 
validate these claims. Additionally, those with a stronger disposition of experimenting with 
alternative number combinations might have a better chance to develop as a result of the 
gameplay. 
   
